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Résumé

L’utilisation du Mobile Learning (ML) se développe de plus en plus dans le domaine des
sciences de l’éducation. Cet artefact peut améliorer l’expérience d’apprentissage des élèves
ainsi que leurs résultats d’apprentissage dans différents domaines enseignés, y compris en sci-
ence à l’école primaire (eg. Arain et al., 2018; Chen & Huang, 2020; Crompton et al., 2016).
De plus, certains types de guidage pour soutenir les apprentissages lors d’une démarche
d’investigation dans des environnements virtuels ont pu se montrer efficaces (Zacharia et
al., 2015). Néanmoins, si ce guidage directement inclus dans des environnements virtuels
a pu être étudié, peu de recherches se sont intéressées à un guidage en ML dans des envi-
ronnements d’apprentissage physiques (au sens non virtuel). Le principal objectif de cette
étude est d’analyser l’impact du guidage par prompt instructions via tablettes lors d’une
séance d’investigation sur l’astronomie dans une classe ordinaire. Nous nous sommes partic-
ulièrement intéressés à l’effet de cet artefact sur l’expérience d’apprentissage et les résultats
d’apprentissages des élèves à l’école primaire. Pour cela, nous avons mis en place un protocole
comparant un groupe expérimental (n=23), utilisant un guidage tablette par prompt instruc-
tions et animé par une enseignante, avec un groupe témoin (n=19) bénéficiant uniquement du
guidage de l’enseignante à travers les étapes de l’investigation. L’expérience d’apprentissage
des élèves a été testée à travers un questionnaire composé de 12 items mesurant l’engagement,
le défi, l’intérêt et l’instruction par les pairs immédiatement après la séance (Fu et al., 2009;
Huang et al., 2016). Les apprentissages ont été mesurés grâce à un questionnaire composé
de 5 items portant sur les concepts clés étudiés lors de l’investigation. Les résultats ont
montré que l’approche guidée en ML et couplée à l’intervention de l’enseignante améliore
l’expérience d’apprentissage des élèves, particulièrement l’engagement et l’intérêt, quel que
soit leur niveau initial de connaissances en astronomie. Si pour les deux modalités nous
constatons une progression significative des résultats d’apprentissage des élèves, nos analyses
ne permettent pas de clairement mettre en évidence une différence d’efficacité de ces deux
modalités sur les apprentissages.
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